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Nachdem wir nun endlich unsererichtige Mutter gefunden u. uns
eingehend mit ihr unterhalten haben, gehen wir zu L ouis.




K omischerweise weil3 L ouis nichtsvon unseren Karten, hat den
Wagen nicht gefahren u. Sally nicht gesehen!
Wir machen uns auf die Suche nach ihr u. finden sie
Im Badezimmer!

Kein Wunder, dass L ouis nichtsvon unseren Fahrkarten wusste
u. sie nicht besor gt hat!
Waswird hier gespielt, wer ist der oder die M 6rderin?
Wir untersuchen Sally eingehend u. unsfallt ihrerechte Hand, die
auf etwas zeigt, auf.




Jetzt schlief3en wir das Fenster u. drehen das heil3e Wasser auf.
Das Badezimmer fullt sich mit Dunst u. wir kénnen ein ,, B* wie
Bates erkennen.

Sollen wir hiermit auf eine falsche Fahrte gelockt werden?
Dar auf fallen wir nicht herein!

Nun verlassen, bzw. wollen wir das Badezimmer verlassen, aber
das Schloss brennt.

Wir nehmen ein grof3es Handtuch aus der Schublade, machen es
nass u. gehen in die Halle.




Hier finden wir Bates.

Dieser liegt im sterben, wir unterhalten uns noch kurz mit ihm u.
er schlaft in unseren Armen ein.
Wir schlief3en ihm die Augen u. verlassen das brennende Schloss.
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Nun kommt Louis u. bedroht uns mit einer Pistole.
Er hat also das Schloss angeztindet, will aber fur die Morde nicht
verantwortlich sain!

Wir mussen in den Wagen steigen u. er fahrt mit unszu ...

Angelinal

Sieist esalso, die hinter den ganzen M orden steckt.




Wir unter halten uns mit ihr u. erfahren, dasswir die ganze Zeit
von ihr an der Nase herum gefiihrt worden sind!
Nun mussen wir tun, was sie u. Louiswollen, denn sie hat ein
Druckmittel u. dasist unsere M utter.

~ Nun denn, gehen wir esan!
Wir heben die Ollampe auf, gehen zum Sockel, installieren die
drei Mosaikscheiben u. stellen die Ollampe auf den Sockel.




Nun nehmen wir die brennende Kerze (wer hat die angeziindet?)
vom Sockel u. ziinden damit die Ollampe an.
Nun verletzen wir unsdie Hand u. berthren das Tor.
Es offnet sich u. wir gehen in die grof3e Halle.
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Hier befinden sich 8 Druckplatten, die wir gleichzeitig
belasten mussen.
Uns stehen aber nur 4 Personen zur Verfligung, u. nun?




Zettel

Rechtsvor dem Tor liegt ein Zettel der eine Art
, Gebrauchsanweisung® darstellt!
Demnach musstedie 2. Druckplatte die linke Steinttr 6ffnen.

Wir probieren esaus, esklappt u. wir bitten unsere Mutter sich
darauf zu stellen.

Sietut esu. wir betreten den linken Raum.




Wir schauen uns dasrechte Bild an.

Eszeigt einen Baum im Winter u. der Text darunter deutet auf

eine Schneeflock e hin.

Der Text unter dem Herbst-Baum deutet auf
eine Windmuhlehin.

Der Text unter dem Sommer-Baum deutet auf
das Feuer hin.

Der Text unter dem Frihlings-Baum deutet auf

ein Schneeglockchen hin.

So, das hatten wir, nun kimmern wir unsum die M echanik!




Oben sehen wir die Sonne, diese steht fur den Sommer u. wir
ordnen ihr das Feuer zu.

Haben wir allesrichtig gemacht, so 6ffnen sich die 4 Steinfacher.




Steinfach

Denen entnehmen wir 3 verzierte Stabe u. gehen zurick in
dieHalle.

Hier finden wir ein M esser (zuvor mussen wir die Platte betreten
haben) u. stecken esein.
Wir probieren die ndchsten Druckplatten aus u. sterben bel
den AulReren!

GAME OVER




Das muss aber nicht sein, denn diese haben L 6cher in diewir,
It. Zettel, die verzierten Stabe stecken.
Nun stellt sich unsere Mutter, nattrlich mit Genehmigung, auf
eine andere Druckplatte u. dasrechte Steintor 6ffnet sich.
Wir gehen durch die Tlr u. sehen einen riesigen Steinblock.

An der Wand sehen wir einige Seile, wissen aber nicht was
Sie ausldsen.

Dawir die Falle, diesich linksvon unserer Mutter befindet
deaktivieren mussen, suchen wir dasrichtige Sell.
Jedem Seil sind ver schiedene Symbole zugeordnet u. wir fangen
mit dem Ersten, linksder Beschreibung an.
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Beschreibung

T

Wir sehen unsdie Beschreibung an.
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Hier konnen wir die einzelnen Symbole auswahlen u. den
Kippschalter auf die entsprechende Seite stellen
Dann dricken wir den Knopf u. auf der Anzeige erscheint was wir
gewahlt haben.
Bei unserem gewahlten Sell erscheint das Torsymbol u. wir
versuchen esweiter.




Beim 3. Sail erscheit ein Steinblock.
Wir gehen hin u. schneiden es durch.

Nun laufen wir schnell nach unten.




Eswar dasRichtige!
Damit hatten wir nun eine weiter e Falle deaktiviert.

Nun reden wir mit Angelina.

Da nun alle Fallen deaktiviert sind, bitten wir, dassLouisu. sie
die anderen Druckplatten betreten sollen.
Sieist auch einverstanden nur Louiswill unbedingt mit
unstauschen!




Nun besetzen wir dierestlichen Druckplatten, das Gitter
Offnet sich u. wir gehen zur Halterung.




Halterung
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Damit ist meine L dsungshilfe hier zu...

Eﬂde by Locke

Viel Spal3, beim Anschauen der Endsequenz!

Wir danken Locke fir diese bebilderte L dsung und weisen auf
unser Copyright hin.
Wir bitten dringend, es zu beachten.

Falls Sie diese L dsung kostenlos aus dem Inter net erhalten haben
und wenn Sie uns unter stlitzen wollen: Gerne nenmen wir lhre
Spende z.B. in Form von Briefmarken zur Deckung unserer
K osten entgegen, denn wir haben Kosten fur die Erstellung der
L dsung, die Bereitstellung und ftr Ihren Download.

Wir danken Ihnen schon jetzt:

H.L. Kratz, Arendsstr. 4 — 63075 Offenbach




Zu beziehen, Uber den Shop oder per Mail, beim

http://www.gamepad.de/




